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[bookmark: _z356jsmt92cu]Seção 1. Disposições gerais
1.1. Nome do torneio
O presente Regulamento rege a organização e a realização do torneio de futebol CAMPEONATO MIART COMPANY DE FUTEBOL SUB-20 (doravante denominado “Torneio”), realizado no território de Fortaleza e Região Metropolitana, no estado do Ceará, na República Federativa do Brasil.
1.2. Objetivos e finalidades da realização
O Torneio é realizado com os seguintes objetivos:
— organizar uma competição estruturada na categoria SUB-20;
— desenvolver um ambiente competitivo para jovens jogadores de futebol;
— garantir um formato transparente, disciplinado e seguro para a realização das partidas;
— criar uma base de mídia e estatística do Torneio utilizando o sistema StreamHub;
— interação organizacional com o meio futebolístico oficial do estado do Ceará.
1.3. Organizador do torneio
O organizador e administrador técnico-esportivo do Torneio é a FCFS.
O organizador é responsável por:
— a organização e a realização da competição;
— elaboração e aplicação do regulamento;
— aprovação do calendário e da programação dos jogos;
— designação dos locais de realização;
— acompanhamento organizacional e disciplinar do Torneio.
O organizador é responsável por:
· a interação com as autoridades locais e a federação do estado do Ceará;
· aluguel, preparação e utilização das instalações esportivas;
· garantia da segurança médica e geral dos participantes;
· o cumprimento dos requisitos mínimos da legislação e das normas para o esporte amador;
· celebração de contratos com as equipes participantes;
· manutenção da documentação do Torneio.
1.4. Operador técnico e detentor dos direitos de transmissão
O operador técnico do Torneio é a StreamHub.
O operador técnico assegura a filmagem, o registro técnico dos eventos da partida, o acompanhamento gráfico da transmissão e outras funções técnicas, na medida definida por acordos específicos com o Organizador.
O operador técnico não interfere nas decisões esportivas, arbitrais e disciplinares.
1.5. Categoria da competição
O Torneio é realizado na categoria SUB-20.
O ano de nascimento de referência dos jogadores é 2006.
Jogadores que não atendam à restrição de idade não serão admitidos à participação e, caso seja constatada uma violação, serão aplicadas à equipe e ao jogador as sanções previstas neste Regulamento e no regulamento do Torneio.
1.6. Período de realização
O torneio tem início em 14/04/2026.
As partidas da primeira fase publicada serão realizadas no período de 14/04/2026 a 01/05/2026.
As datas das partidas das fases seguintes serão definidas posteriormente pelo Organizador.
1.7. Local de realização
As partidas do Torneio serão realizadas no território de Fortaleza e na Região Metropolitana.
Para a primeira fase divulgada, serão utilizados os seguintes locais: CT FLORESTA, CIDADE VOZÃO, EST. CAUCAIA, CT ANJOS DO CÉU, EST. MARACANAÚ.
1.8. Participantes do torneio
São admitidas 16 equipes, distribuídas em dois grupos de 8 equipes cada.
1.9. Canal oficial de informações
O site oficial do Torneio é www.federacaocearense.com.br.
O calendário, os resultados, as tabelas, as notas disciplinares e as alterações na programação publicados no site oficial são considerados oficiais.
A realização do torneio é regulamentada pela legislação federal, pelas normas da Justiça Desportiva (STJD), bem como pelas regras de futebol da CBF (Confederação Brasileira de Futebol) e da Federação Regional do Estado do Ceará (FCF). O sistema detalhado de realização do torneio é divulgado na Seção 2. Em tudo o que não estiver previsto neste Regulamento, aplicam-se as normas do Regulamento Geral das Competições da FCF 2025, do Código Brasileiro de Justiça Desportiva (CBJD) e das Regras de Jogo da IFAB.
1.10. Língua oficial do documento
O presente Regulamento foi redigido em língua portuguesa. Esta versão eletrônica é fornecida para apresentação à Federação do Estado do Ceará.
1.11. Validade jurídica do documento
O presente Regulamento entra em vigor a partir do momento da sua aprovação pelo Organizador e vigora durante todo o período de realização do Torneio.
Todas as alterações e esclarecimentos são publicados oficialmente pelo Organizador.
[bookmark: _7jr5vdcaser9]Seção 2. Formato e estrutura do torneio
2.1. Princípios gerais do formato esportivo
O Torneio é realizado nas seguintes fases:
— 1ª fase: fase de grupos;
— 2ª fase;
— quartas de final;
— semifinais;
— final.
2.2. Fase de grupos
Participam do Torneio 16 equipes, divididas em 2 grupos: Grupo A e Grupo B, com 8 equipes em cada um.
As equipes disputam as partidas de acordo com o calendário de competição aprovado pelo Organizador.
São atribuídos 3 pontos pela vitória, 1 ponto pelo empate e 0 pontos pela derrota.
Após a fase de grupos:
— as equipes que ficarem em 1º e 2º lugar em cada grupo avançam diretamente para as quartas de final;
— as equipes que ficarem em 3º, 4º, 5º e 6º lugares em cada grupo avançam para a 2ª fase;
— as equipes que ficarem em 7º e 8º lugar nos grupos encerram sua participação no Torneio.
Critérios de classificação no grupo
 Em caso de empate em pontos, as equipes são classificadas de acordo com os seguintes critérios:
 — maior número de vitórias;
 — melhor saldo de gols;
 — maior número de gols marcados;
 — menor número de cartões vermelhos em todo o Torneio;
 — menor número de cartões amarelos em todo o Torneio;
 — sorteio.
2.3. Play-off
Serão disputadas as seguintes partidas:
 — Jogo 1: 3º colocado do Grupo A x 6º colocado do Grupo B
 — Jogo 2: 3º colocado do Grupo B x 6º colocado do Grupo A
 — Jogo 3: 4º colocado do Grupo A x 5º colocado do Grupo B
 — Jogo 4: 4º colocado do Grupo B x 5º colocado do Grupo A
 As equipes que ficaram em 3º e 4º lugar em seus grupos têm a vantagem de jogar em casa.
 Em caso de empate, o vencedor será decidido por uma série de pênaltis.
Quartas de final
Serão disputadas as seguintes partidas:
 — Jogo 5: 1º colocado do Grupo A x vencedor do Jogo 4
 — Jogo 6: 1º colocado do Grupo B x vencedor do Jogo 3
 — Jogo 7: 2º colocado do Grupo A x vencedor do Jogo 2
 — Jogo 8: 2º colocado do Grupo B x vencedor do Jogo 1
 As equipes que ficaram em 1º e 2º lugar em seus grupos têm a vantagem de jogar em casa.
 Em caso de empate, o vencedor será decidido por uma série de pênaltis.
Semifinais
Serão disputadas as seguintes partidas:
 — Jogo 9: vencedor do Jogo 5 x vencedor do Jogo 8
 — Jogo 10: vencedor do Jogo 6 x vencedor do Jogo 7
 As semifinais são disputadas em campo neutro.
 Em caso de empate, o vencedor é determinado por uma série de pênaltis.
Final
A final é disputada em uma única partida entre os vencedores das semifinais em campo neutro.
 Em caso de empate, o vencedor é determinado por uma série de pênaltis.
2.4. Calendário do torneio
O calendário das partidas é aprovado pelo Organizador.
O Organizador tem o direito de transferir, adiar ou alterar o horário das partidas, notificando as equipes com antecedência mínima de 48 horas, salvo em casos de força maior.
[bookmark: _3hc57iix8ge9]Seção 3. Inscrição de equipes e jogadores
3.1. Regras gerais de inscrição
Cada equipe deve apresentar uma inscrição oficial para participação, utilizando o formulário do Organizador.
3.2. Número de inscrições
Cada equipe tem o direito de inscrever até 40 pessoas, incluindo jogadores e membros da comissão/comitê técnico.
Caso o limite de 40 inscrições seja excedido, será cobrada uma taxa de R$ 50,00 por cada inscrição adicional.
O total de inscrições da equipe não é limitado, porém cada inscrição adicional será paga separadamente.
3.3. Prazos de inscrição
O jogador tem direito a participar da partida desde que se inscreva no máximo 48 horas antes do início da partida em questão.
A inscrição de novos jogadores é permitida até a fase das semifinais.
3.4. Critério de idade
 O ano de nascimento de referência é 2006.
 Jogadores com idade superior à permitida serão excluídos da competição.
A equipe perde pontos nas partidas em que tal jogador tenha participado, e o resultado da partida em questão é registrado como 1 a 0 a favor do adversário.
 Por decisão do Organizador, a equipe também pode ser excluída do Torneio.
3.5. Transferência de jogador de uma equipe para outra
Um jogador já registrado em uma equipe pode ser inscrito em outra equipe se:
 — ele tiver disputado no máximo 3 partidas pela equipe original;
 — a equipe original tiver liberado o jogador por escrito;
 — tiver sido paga a taxa de transferência de R$ 200,00.
 Em caso de participação ilegal do jogador por duas equipes, o jogador será suspenso do Torneio, e a equipe receberá uma sanção com perda de pontos e fixação do resultado em 1 a 0 a favor do adversário.
3.6. Documentos dos jogadores
Para admissão à partida, são aceitos:
 — documento de identidade;
 — carteira SEROMO;
 — carteira da FCFS;
 — outro documento oficial com foto.
 Não são aceitos documentos exibidos na tela do celular.
 A cópia do documento só será aceita em cores e autenticada por um cartório.
3.7. Lista de convocados para a partida
O protocolo da partida pode incluir no máximo 25 jogadores.
3.8. Entrega de documentos antes da partida
O representante da equipe é obrigado a entregar ao delegado da partida a lista de jogadores com os números e os documentos, no máximo 20 minutos antes do início da partida.
[bookmark: _apresc18s9al]Seção 4. Organização das partidas
4.1. Princípios gerais de organização das partidas
As partidas do Torneio são realizadas em estrita conformidade com:
· o presente Regulamento,
· Regulamento do Torneio,
· em conformidade com o presente Regulamento, o Regulamento do Torneio, as regras de jogo da IFAB e as decisões organizacionais da FCFS.
O organizador garante:
· o acesso às instalações,
· o bom funcionamento da infraestrutura,
· presença de equipe médica,
· segurança na realização das competições,
· equipamento técnico para transmissões via StreamHub.
As equipes devem chegar ao campo no máximo 20 minutos antes do início da partida.
4.2. Composição dos participantes da partida
Antes do início da partida, a equipe deve garantir:
· pelo menos 11 jogadores para entrar em campo;
· um capitão;
· um representante da equipe (no banco);
· equipamento de acordo com as regras do Torneio.
Se a equipe não puder apresentar 11 ou mais jogadores, a partida será considerada perdida (WO).
4.3. Verificação do equipamento
A responsabilidade pelo equipamento é do representante responsável da equipe. Requisitos:
· dois conjuntos de uniformes de cores distintas para os jogadores de campo e o goleiro (em casos excepcionais, é permitido o uso de coletes do Organizador);
· uniformes idênticos dentro de cada conjunto;
· caneleiras;
· calçados para jogar futebol (para grama natural).
Proibido:
· tacos de metal;
· acessórios que representem perigo;
· amuletos, correntes, pulseiras, brincos volumosos.
4.4. Protocolo pré-jogo
20 minutos antes do início da partida, a equipe entrega ao delegado da partida a lista de jogadores com os números e os documentos dos jogadores.
Se o início da partida for adiado devido ao atraso na entrega dos documentos, será aplicada uma penalidade à equipe, de acordo com o Regulamento.
O jogador só poderá participar da partida desde que tenha seu documento consigo e o apresente antes do início do segundo tempo.
4.5. Procedimento de entrada em campo e retorno aos vestiários
· As equipes entram em campo sem cerimônias nem formação.
· Crianças, esposas, pais, torcedores, figurantes e terceiros não são permitidos.
· Os jogadores são obrigados a manter a ordem e a limpeza na área técnica.
4.6. Equipamento e responsabilidades do StreamHub
O operador técnico assegura:
1. A instalação do equipamento de filmagem.
2. O funcionamento do sistema automatizado de transmissão.
3. A gravação contínua da partida.
4. Registro dos eventos pelo operador do StreamHub.
5. Exibição de gráficos na transmissão ao vivo (placar, tempo, times, gols, cartões).
6. Transmissão do sinal de vídeo para o sistema de informação do Torneio.
7. Acesso das equipes às gravações de vídeo mediante solicitação do Organizador.
As equipes não interferem no funcionamento do StreamHub.
4.7. Restrição de acesso ao campo e à área técnica
Só são permitidos no campo e na área técnica:
· jogadores incluídos na escalação para a partida;
· representante oficial da equipe;
· a equipe de arbitragem;
· pessoal médico;
· o operador do StreamHub.
É proibida a realização de fotos e filmagens da partida por operadores terceirizados sem o consentimento do Organizador.
4.8. Duração da partida e intervalos
A partida consiste em 2 tempos de 45 minutos, com intervalo de 10 minutos entre os tempos.
Se a situação exigir uma abordagem individual (chuva, calor noturno, problemas de iluminação), o Organizador tem o direito, mediante acordo com a equipe de arbitragem, de alterar a duração do intervalo ou adiar (remarcar) o início da partida.
Cada equipe tem direito a 8 substituições, que devem ser realizadas em no máximo três interrupções do jogo.
Em cada partida, há uma tolerância de 15 minutos.
Se uma das equipes não comparecer ou não tiver o número mínimo de jogadores para o início da partida, será considerada derrotada por W.O.
Mediante consentimento da equipe presente, o Organizador poderá aguardar o adversário por mais tempo, mas não mais do que 10 minutos.
A equipe responsável pelo atraso no início ou na retomada da partida pagará uma multa de R$ 15,00 por cada minuto de atraso.
Se o atraso for causado por ações do árbitro ou do assistente, a multa correspondente será de R$ 5,00 por minuto.
4.9. Partidas adiadas e interrompidas
A partida poderá ser adiada se:
· a iluminação estiver com defeito;
· o campo estiver impróprio;
· houver risco à saúde e à segurança dos participantes.
A partida pode ser interrompida se:
· a equipe se recusar a continuar a partida;
· ocorrer uma briga generalizada;
· uma emergência médica exigir uma pausa prolongada;
· as condições da partida se tornarem perigosas.
A decisão de interromper ou adiar a partida é tomada pelo árbitro em conjunto com o Organizador.
4.10. Gravações de áudio, fotos e vídeos
Todos os materiais de mídia obtidos durante o Torneio pertencem ao Organizador e à StreamHub, podendo ser utilizados em reportagens, montagens, redes sociais e encaminhados para processos disciplinares. As equipes e os jogadores, ao participarem do Torneio, concordam automaticamente com isso.
4.11. Regras de interação com os árbitros
Durante a partida, apenas o capitão tem o direito de se dirigir ao árbitro. A equipe é responsável pelo comportamento correto de seus jogadores. As decisões do árbitro são definitivas e não estão sujeitas a discussão em campo.
4.12. Procedimento para alterações na programação
O organizador tem o direito de fazer alterações por necessidade técnica, em caso de força maior, bem como na impossibilidade de realização da partida no horário previsto.
As equipes são notificadas por meio de canais oficiais (WhatsApp ou Telegram, SMS, e-mail (notificações em PDF)). Solicitações injustificadas das equipes para o adiamento de partidas não serão aceitas.
[bookmark: _fjgk9h39d50a]Seção 5. Arbitragem
5.1. Princípios gerais de arbitragem
A arbitragem do Torneio é realizada de acordo com as regras de jogo da IFAB, o presente Regulamento e o Regulamento Geral, bem como com os requisitos mínimos aplicáveis a torneios amadores da categoria “Amadora” no estado do Ceará. 
O Organizador assegura a contratação dos árbitros, a supervisão de seu trabalho e o pagamento pontual. A designação dos árbitros é realizada pelo Organizador / FCFS.
Nenhuma equipe tem o direito de interferir na escolha dos árbitros para uma partida específica ou de vetar um árbitro.
Questões controversas relativas às nomeações serão analisadas exclusivamente pela FCFS.
5.2. Composição da equipe de arbitragem
Para cada partida, são designados 1 árbitro principal (Árbitro Principal) e 2 árbitros assistentes (Árbitros Assistentes).
5.3. Documentação da partida
O árbitro principal é obrigado a preencher a SÚMULA do Jogo (Anexo 3 - Protocolo da partida), que inclui: escalações das equipes; autores dos gols; advertências e expulsões; observações administrativas e lesões; assinatura do árbitro e dos representantes das equipes. A ata em papel deve ser enviada por e-mail ao Organizador no prazo de 30 minutos após o término da partida (são aceitas fotos/digitalizações).
5.4. Recusa ou substituição do árbitro
O Organizador tem o direito de substituir o árbitro se:
· ele adoecer ou, por qualquer outro motivo, não comparecer à partida;
· ele violou a disciplina;
· foi flagrado em comportamento tendencioso ou antiético;
· não cumprir as exigências do torneio.
A substituição do árbitro é permitida até 10 minutos antes do início da partida.
5.5. Poderes do árbitro durante a partida
O árbitro tem autoridade exclusiva para iniciar e interromper a partida, expulsar jogadores, registrar infrações, avaliar as condições do campo, determinar a necessidade de intervenção médica, resolver questões controversas e tomar outras decisões importantes. A decisão do árbitro é definitiva e não está sujeita a recurso em campo.
5.6. Interação entre o StreamHub e os árbitros
O StreamHub, na qualidade de operador técnico, NÃO se intromete em:
· regras do jogo;
· a interpretação das infrações;
· decisões sobre sanções disciplinares.
O StreamHub fornece apenas:
· sinal de vídeo,
· gráficos,
· registro de eventos por meio do operador,
· armazenamento de gravações de vídeo.
Em caso de contestações e reclamações, a gravação de vídeo é utilizada como material comprovativo.
5.7. Tomada de decisões em situações controversas
Se surgirem casos atípicos:
1. o juiz registra a situação no protocolo;
2. o Organizador analisa os materiais;
3. se necessário, o Organizador convoca o representante da equipe;
4. a decisão é tomada no prazo de 24 horas a partir do término da partida.
Se a situação se enquadrar nas normas disciplinares — aplica-se, no mínimo, o CBJD (a ser descrito na Seção 11 do Regulamento).
5.8. Remuneração da equipe de arbitragem
Os honorários dos árbitros são:
— fase de grupos: R$ 200,00 por clube/equipe;
— quartas de final: R$ 220,00 por clube/time;
— semifinal: R$ 250,00 por clube/time;
— final: R$ 300,00 por clube/time.
[bookmark: _gu351ajd6n73]Seção 6. Assistência médica
6.1. Requisitos gerais
O organizador garante o nível mínimo necessário de assistência médica em cada partida, suficiente para a realização das competições e em conformidade com os requisitos de segurança dos jogadores.
A assistência médica inclui:
· presença de equipe médica especializada;
· disponibilidade de equipamentos médicos básicos;
· prontidão para resposta a emergências;
· disponibilidade de veículo para transporte até o hospital mais próximo.
6.2. Equipe médica
Em cada partida, devem estar presentes, no mínimo:
✔  1 médico com as seguintes funções:
· avaliar o estado do jogador em caso de lesão,
· tomar a decisão sobre a possível continuação da participação,
· tratar lesões leves,
· supervisionar o uso de equipamentos médicos.
✔  1 membro da equipe técnica com as seguintes funções:
· auxiliar o médico na prestação de assistência médica,
· participar do transporte do jogador (uso de maca, transporte para o hospital).
6.3. Equipamentos médicos
Em cada partida deve haver:
✔ Desfibrilador externo automático (DEA) fixo ou portátil
✔ Maca para transporte do jogador lesionado.
✔ Kit de primeiros socorros, incluindo: materiais de curativo; bolsas de gelo; antissépticos; ataduras elásticas; instrumentos para tratamento de feridas; luvas descartáveis; tesouras; talas de imobilização.
✔ Equipamentos de proteção individual para a equipe médica e os jogadores em caso de contato com sangue.
6.4. Transporte do jogador lesionado
O transporte do jogador lesionado é realizado por meio de veículo do Organizador até o centro médico mais próximo. É permitido o uso de veículo não especializado, desde que este esteja sempre disponível no complexo esportivo e seja capaz de levar o jogador lesionado ao hospital sem atrasos.
6.5. Lesões moderadas e graves
Caso um jogador sofra uma lesão de gravidade média ou grave (traumatismo craniano, suspeita de fratura, perda de consciência), a partida deve ser obrigatoriamente suspensa pelo árbitro. Em seguida, o médico realiza um exame e decide sobre o transporte até o veículo, após o que o jogador é levado ao hospital mais próximo. A decisão do médico é definitiva.
6.6. Restrições à participação por indicação médica
O médico tem o direito de:
· não permitir a participação do jogador na partida na presença de contraindicações ou suspeita de sua existência,
· retirar o jogador durante a partida até que a causa de natureza médica seja eliminada,
· exigir a substituição do jogador em caso de risco de agravamento de seu estado.
6.7. Doenças infecciosas e condições de admissão
Jogadores com sintomas de infecção (febre, vômito, dificuldade respiratória) não são autorizados a participar. O organizador tem o direito de solicitar um atestado médico em caso de suspeita de doença que represente risco para os demais participantes da partida.
6.8. Documentação e relatórios
A equipe médica mantém um registro de todas as consultas dos jogadores, anotações resumidas sobre lesões e anotações para o SÚMULA (caso o jogador não retorne à partida). A documentação é mantida pelo Organizador para fins administrativos e processos disciplinares.
6.9. Responsabilidade da equipe médica
A equipe médica é responsável pela resposta oportuna a lesões; avaliação correta do estado dos jogadores; disponibilidade de equipamentos adequados; e cumprimento das normas médicas.
[bookmark: _7wemeplb50jl]Seção 7. Segurança e acesso às instalações
7.1. Disposições gerais sobre segurança
O organizador é responsável por garantir condições seguras para a realização das partidas no complexo esportivo onde o Torneio é realizado. Todos os participantes da partida são obrigados a cumprir as regras de conduta estabelecidas.
A segurança abrange:
· o acesso dos participantes às instalações;
· segurança do recinto;
· a ordem nas áreas técnicas;
· as ações das equipes antes, durante e após a partida;
· prevenção de conflitos e infrações;
· preservação do equipamento StreamHub e da infraestrutura.

7.2. Controle de acesso ao recinto
A ordem de admissão de espectadores, representantes das equipes, pessoal e outras pessoas é determinada pelo Organizador e pela administração do respectivo complexo esportivo.
7.3. Regras de conduta no local
É proibido aos participantes da partida:
- provocar conflitos;
- utilizar linguagem imprópria;
- causar danos às instalações;
- estar sob forte influência de álcool ou drogas;
- interferir no trabalho dos árbitros, dos representantes do Organizador e do operador técnico.
Os jogadores são obrigados a:
✔ respeitar a equipe;
✔ respeitar a ética esportiva;
✔ seguir as instruções dos árbitros;
✔ manter a ordem na área técnica;
✔ utilizar os vestiários e as instalações sanitárias de forma responsável.
7.4. Segurança do equipamento StreamHub
O equipamento do operador técnico (câmeras, tripés, fontes de alimentação, terminais do operador) deve ser colocado em áreas seguras designadas e não deve ser acessível aos jogadores e representantes das equipes. Ele pode ser cercado ou sinalizado adicionalmente.
É proibido:
- tocar no equipamento;
- obstruir a visão da câmera;
- mover o tripé;
- interferir nas conexões dos cabos, movê-las ou pisar nelas.
Qualquer dano causado ao equipamento será indenizado pela parte culpada.
7.5. Procedimento de entrada das equipes no campo
As equipes são admitidas no campo no mínimo 10 minutos antes do início da partida e no máximo 2 minutos antes do início do jogo. O acesso é feito pelo corredor técnico do complexo.
7.6. Regras para permanência na zona técnica
São permitidos na zona técnica:
✓ jogadores reservas
✓ o capitão
✓ representante da equipe
✓ o técnico (se inscrito)
✓ equipe médica
✓ Funcionários da StreamHub e do Organizador
Proibido:
- exceder o limite de pessoas
- a presença de pessoas não incluídas na inscrição
- sair da área sem autorização do juiz
7.7. Procedimento de resposta a violações de segurança
Em caso de violação das regras, o árbitro dirige-se ao capitão da equipe e emite uma advertência. Em caso de reincidência, o infrator é expulso das instalações. Se houver risco à segurança, a partida poderá ser interrompida. O árbitro registra todos os incidentes desse tipo na ata da partida e tem o direito de redigir um relatório oficial.
Em caso de violações graves, o jogador ou representante da equipe pode ser desclassificado, e a equipe pode receber uma derrota técnica. Nesse caso, todos os danos causados, incluindo os custos de uma possível repetição da partida, serão indenizados pela parte culpada.
7.8. Situações de emergência
Como as partidas ocorrem à noite, o Organizador deve garantir:
· a existência de comunicação com a segurança do complexo esportivo;
· a possibilidade de evacuação do campo;
· a disponibilidade de transporte para assistência médica (Seção 6);
· uma rota clara para a saída das equipes do complexo.
Em caso de falha na iluminação, incêndio, briga em massa ou incidente criminal, a partida será imediatamente interrompida. 
O organizador decide sobre a continuação da partida de forma independente, após analisar todas as circunstâncias e eliminar as causas que levaram à interrupção do jogo.
7.9. Restrição de acesso a materiais de vídeo
Para proteger os dados e garantir a integridade:
· o acesso às gravações de vídeo é concedido apenas ao Organizador, ao StreamHub e, se necessário, à Federação de Futebol do Estado do Ceará;
· as equipes podem obter acesso aos vídeos mediante solicitação por escrito.
[bookmark: _kzgohuij8d9w]Seção 8. Transmissões de partidas
8.1. Disposições gerais
A transmissão dos jogos do Torneio é parte integrante do produto esportivo e é realizada exclusivamente pela operadora técnica — StreamHub, à qual pertencem todos os direitos sobre o sinal de vídeo, a transmissão e seus componentes gráficos, as gravações e montagens dos jogos, os elementos gráficos da decoração do estádio e dos materiais, bem como sobre quaisquer dados estatísticos coletados durante o jogo. Esses direitos são protegidos por contrato entre o Organizador e o Operador Técnico. As equipes e os jogadores, ao participarem do Torneio, concordam automaticamente com o uso de suas imagens, logotipos e fotografias no âmbito das transmissões.
8.2. Formato e parâmetros da transmissão
O Operador Técnico assegura:
✔ filmagem de cada partida;
✔ transmissão em tempo real;
✔ interface gráfica automatizada;
✔ registro de eventos pelo operador do StreamHub;
✔ gravação completa da partida;
✔ armazenamento do material de vídeo no arquivo.
Formato da transmissão:
· qualidade: até 1080p (dependendo das condições do local);
· frequência de quadros: 30–60 fps;
· câmera fixa de alta resolução;
· operação sem operador manual.
O vídeo é transmitido para a plataforma interna StreamHub e pode ser enviado, juntamente com os eventos coletados e as estatísticas da partida, para o sistema dos parceiros e da federação de futebol.
8.3. Equipamento StreamHub
No local são instalados:
· câmera fixa;
· tripé ou suporte;
· fonte de alimentação autônoma;
· dispositivo transmissor;
· laptop/terminal do operador de eventos;
· acessórios (cabos, suportes).
É proibido obstruir o campo de visão da câmera, colocar bancos ou objetos na área de filmagem, passar na frente da câmera sem necessidade, mover o equipamento StreamHub e interferir no sinal que está sendo gravado. Todo o equipamento deve ser colocado em áreas seguras, inacessíveis aos participantes da partida e à equipe das equipes.
8.4. Procedimento de preparação da transmissão
Antes do início da partida, o operador técnico instala todo o equipamento necessário, verifica a iluminação e o ângulo de visão, testa a conexão à Internet, verifica a exatidão das escalações iniciais e inicia a transmissão 2 a 5 minutos antes do início da partida. O árbitro dá o sinal de prontidão para o início da partida somente após a confirmação técnica do operador.
Se necessário, o árbitro pode pedir aos jogadores que se afastem da zona da câmera e interromper a partida caso a câmera esteja danificada ou obstruída.
8.5. Falhas técnicas
Em caso de problemas técnicos, a transmissão pode ser temporariamente interrompida, sem que a partida seja suspensa, desde que isso não comprometa a segurança. Nesse caso, o operador registra os eventos manualmente, e a gravação é feita temporariamente sem transmissão ao vivo, utilizando todos os meios disponíveis. Situações controversas, nesse caso, são decididas com base no vídeo disponível e no protocolo SÚMULA.
8.6. Direitos da StreamHub
A StreamHub tem o direito exclusivo de:
· armazenar gravações de partidas,
· utilizá-las para fins comerciais (mediante acordo separado),
· transmitir materiais de vídeo aos parceiros,
· manter o arquivo durante o prazo estabelecido pela federação e pelos órgãos reguladores.
Os direitos das equipes sobre a imagem dos jogadores limitam-se à participação no Torneio e não se estendem ao produto de vídeo do StreamHub.
8.7. Proibição de filmagem alternativa
É proibido realizar transmissão paralela por meios que não sejam os do operador técnico, instalar câmeras de terceiros por representantes das equipes, utilizar drones, utilizar vídeos como “material oficial” sem a autorização do Organizador.
8.8. Coordenação da transmissão com a Federação
Ao adicionar o torneio ao calendário da federação, o Organizador fornece adicionalmente, se necessário, uma descrição do sistema StreamHub, a confirmação do status de detentor dos direitos, os parâmetros de transmissão, links para materiais de teste (se necessário) e provas de que o formato do torneio está em conformidade com o status aprovado da competição SUB-20 e com os requisitos do Organizador / FCFS.
A Federação também terá acesso às gravações de vídeo mediante solicitação.
[bookmark: _uvd2mgiwattk]Seção 9. Marketing, comunicados à imprensa e política de informação
9.1. Disposições gerais
O acompanhamento de marketing e comunicação do Torneio é realizado pelo Organizador em conjunto com o operador técnico StreamHub. As equipes e os jogadores concordam com o uso de suas imagens e dados no âmbito das comunicações oficiais.
O Torneio tem formato fechado, mas exige transparência informativa para fins da federação, dos parceiros, da popularização do futebol e da história do futebol.
9.2. Canais oficiais de comunicação
Os canais oficiais do Torneio são:
1. Site oficial do torneio www.federacaocearense.com.br
2. Comunicados oficiais do Organizador / FCFS
3. Comunicações diretas com as equipes por meio dos canais de comunicação aprovados
4. Notificações e publicações oficiais em PDF sobre o calendário, resultados e decisões.
9.3. Feed de notícias do torneio
O Organizador garante, nos canais oficiais, a publicação oportuna da programação das rodadas, comunicados à imprensa, resultados das partidas, tabela do torneio, notícias, entrevistas e anúncios, materiais sobre o andamento dos playoffs, decisões oficiais sobre questões disciplinares e outras informações necessárias para fins de marketing.
9.4. Comunicados de imprensa
O Organizador tem o direito de publicar comunicados de imprensa oficiais cobrindo o início do Torneio, partidas importantes, decisões do Organizador, o encerramento do Torneio e os resultados finais. A StreamHub também pode participar da elaboração de materiais de imprensa, se necessário para garantir um padrão único de cobertura.
9.5. Materiais de marketing e conteúdo da StreamHub
A StreamHub tem o direito de:
✔ criar conteúdo visual com base nos resultados dos jogos,
✔ publicar compilações técnicas,
✔ utilizar trechos da transmissão para fins de demonstração,
✔ formar a base estatística e de mídia do torneio.
As equipes não têm o direito de publicar vídeos da partida completa sem a autorização do Organizador ou do StreamHub.
9.6. Uso de imagens de jogadores e equipes
Os jogadores e as equipes, ao participarem do Torneio, concordam com:
· a utilização de suas imagens nas transmissões;
· a publicação de materiais fotográficos e de vídeo;
· a criação de montagens pelo StreamHub;
· a divulgação de informações nos canais oficiais.
O uso de imagens para publicidade comercial de terceiros só é permitido mediante consentimento por escrito do Organizador.
9.7. Proibição de publicidade e patrocinadores externos
Devido ao status do torneio Amadora:
- é proibida a publicidade de tabaco;
- é proibida a publicidade de bebidas alcoólicas (exceto cerveja light, se permitido por lei — mediante acordo);
- é proibida a publicidade de instrumentos financeiros;
- é proibida a publicidade de apostas, casas de apostas e jogos de azar sem autorização do órgão regulador.
O organizador pode:
✔ exibir logotipos apenas de parceiros aprovados;
✔ publicar mensagens de patrocinadores oficiais (se houver);
✔ controlar a aparência dos uniformes das equipes e dos materiais externos.
9.8. Comunicação entre o Organizador e as equipes
Para comunicação operacional, são utilizados:
· Grupos do WhatsApp/Telegram;
· mensagens privadas aos representantes das equipes;
· notificações oficiais em PDF.
As equipes são obrigadas a:
· responder às mensagens em tempo hábil;
· confirmar o recebimento de notificações importantes;
· manter um estilo de comunicação profissional.
9.9. Publicação de horários e resultados
O organizador se compromete a publicar:
· a programação das rodadas — 48 horas antes da partida;
· resultados das partidas — até 24 horas antes do início;
· a tabela do torneio — diariamente, após o término das partidas;
· a chave dos playoffs — no dia do término da fase de grupos e, posteriormente, após cada rodada.
9.10. Proibição de informações falsas
É estritamente proibido:
- divulgar dados falsos sobre o Torneio;
- a criação de páginas falsas;
- a publicação de anúncios não autorizados em nome do Organizador;
- a publicação de materiais ofensivos.
[bookmark: _upbpj1v59e9l]Seção 10. Fundo de prêmios e sistema de distribuição
10.1. Pagamentos com base no resultado de partidas individuais
 — vencedor da partida: R$ 500,00
 — em caso de empate: R$ 250,00 para cada equipe
10.2. Prêmios finais do torneio
 — Campeão: troféu, medalhas e R$ 10.000,00
 — Vice-campeão: troféu, medalhas e R$ 6.000,00
 — 3º lugar: troféu, medalhas e R$ 3.000,00
 — 4º lugar: troféu, medalhas e R$ 1.000,00
10.3. Prêmios individuais
 — Artilheiro: troféu e prêmio
 — Melhor jogador do torneio: troféu e prêmio
 — melhor goleiro: troféu e prêmio
 — Melhor técnico: troféu e prêmio
10.5. Condições para receber o prêmio
A equipe receberá o prêmio somente se cumprir todas as condições:
1. Participação em todas as partidas dos playoffs.
2. Ausência de desclassificações da equipe.
3. Ausência de infrações ao regulamento que afetem o resultado esportivo.
4. Total cumprimento das regras de disciplina e segurança.
5. Cumprimento integral das obrigações relativas ao registro e à apresentação de documentos.
6. Fornecimento dos dados para pagamento dentro do prazo estabelecido.
Em caso de violação de uma das condições, o Organizador tem o direito de reter parte do prêmio ou cancelar totalmente o pagamento, informando a parte infratora por meio de carta oficial.
10.6. Procedimento de pagamento dos prêmios
Os pagamentos são efetuados no prazo de 7 dias corridos após o término da partida final, por transferência bancária para os dados bancários indicados pela equipe. 
A equipe distribui o prêmio entre os jogadores por conta própria. O Organizador não se responsabiliza pela distribuição interna dos recursos do prêmio.
10.7. Tributação
O organizador não é agente fiscal das equipes. 
A tributação do prêmio é realizada:
· de acordo com a legislação brasileira;
· dependendo da situação fiscal do beneficiário;
· sem que o Organizador tenha a obrigação de reter impostos, salvo disposição em contrário na lei.
[bookmark: _i40yq8pxxl3g]Seção 11. Procedimento para tratamento de incidentes e normas disciplinares
11.1. Disposições gerais
O objetivo do sistema disciplinar é garantir a realização segura das partidas, o comportamento respeitoso dos participantes, a imparcialidade dos resultados esportivos e o controle do cumprimento do Regulamento e das Normas. Todos os participantes do Torneio são obrigados a cumprir as normas de conduta estabelecidas nesta seção.
11.2. Princípios do sistema disciplinar
A análise dos incidentes é realizada com base nos seguintes princípios:
· Neutralidade — as decisões são tomadas sem preferências e sem influência das partes.
· Rapidez — os incidentes são analisados o mais rápido possível.
· Suficiência de provas — a decisão baseia-se em gravações de vídeo, atas do árbitro e relatórios do StreamHub.
· Proporcionalidade da punição — as sanções correspondem à natureza da infração.
· Simplicidade dos procedimentos — minimização da burocracia e de instâncias desnecessárias.
11.3. Órgãos de análise de incidentes
No Torneio não é criada uma comissão disciplinar separada, sendo que atuam os seguintes órgãos disciplinares simplificados:
1) Árbitro da partida
— analisa as infrações “em campo” durante a partida.
— toma decisões operacionais (cartões, advertências, expulsões).
2) Organizador do torneio
— analisa os casos registrados após a partida.
— pode aplicar sanções com base em gravações de vídeo.
— aprova punições em caso de incidentes graves.
11.4. Motivos para análise disciplinar
Os incidentes podem ser analisados se se referirem a:
· faltas graves e perigosas;
· comportamento agressivo;
· discussões com o árbitro;
· insultos;
· ameaças;
· danos à propriedade ou ao equipamento do StreamHub;
· saída da área de jogo;
· participação de jogador não inscrito;
· simulação;
· atrasos na partida;
· ausência da equipe;
· brigas ou confrontos em massa.
11.5. Base probatória
Para análise, são utilizados:
1. vídeo oficial da partida do StreamHub;
2. o relatório do árbitro (SÚMULA);
3. relatório do operador técnico (se houver);
4. esclarecimentos das equipes (mediante solicitação).
A gravação em vídeo do incidente constitui prova prioritária nas decisões disciplinares pós-jogo.
11.6. Procedimento para apresentação e registro do incidente
O incidente pode ser apresentado:
· pelo juiz;
· pelo Organizador;
· pela equipe participante.
A equipe pode apresentar uma solicitação no prazo de 12 horas após o término da partida.
Formato da solicitação:
· número da partida;
· equipe requerente;
· minuto da jogada;
· descrição da situação;
· medida solicitada (opcional).
O organizador NÃO é obrigado a atender a todas as reclamações. Episódios óbvios e insignificantes podem ser rejeitados sem análise.
11.7. Procedimento de análise do incidente
O Organizador recebe a reclamação e analisa os vídeos e os relatórios. Se necessário, são solicitadas breves explicações, após o que é tomada uma decisão e comunicada a todas as partes envolvidas, conforme o procedimento estabelecido. Prazo para análise: até 48 horas. A decisão do Organizador é definitiva.
11.8. Sanções
Sanções individuais:
· advertência;
· suspensão de 1 jogo;
· suspensão de 2 a 4 partidas (em caso de infrações graves);
· suspensão até o final do torneio.
Sanções coletivas:
· advertência à equipe;
· derrota técnica (em casos excepcionais);
· exclusão do torneio (apenas em caso de violação generalizada ou ameaça à segurança).
Não são aplicadas sanções financeiras no torneio da categoria “Amador”, a fim de não comprometer o caráter amador da competição.
11.9. Violações típicas e medidas
	Violação
	Sanção

	Jogo violento sem lesão
	advertência ou 1 partida

	Jogo violento com risco de lesão
	1–2 partidas

	Golpe intencional no adversário
	2–4 partidas

	Insulto ao adversário
	1 partida

	Insulto ao árbitro
	2–4 partidas

	Recusa em cumprir as instruções do árbitro
	advertência / 1 partida

	Participação de jogador não inscrito
	derrota técnica

	Briga (1 jogador)
	2–4 partidas

	Briga (vários jogadores)
	suspensões + possível exclusão da equipe

	Danos à propriedade do StreamHub
	indenização + sanções


Fatores adicionais:
— três cartões amarelos = desclassificação automática para a próxima partida;
— após o término da primeira fase, os cartões amarelos dos jogadores e membros da comissão técnica que tiverem até dois cartões amarelos serão zerados;
— agressão física contra árbitros, delegados e organizadores acarreta a exclusão automática dos culpados do torneio;
— desistência / W.O. ou retirada da equipe: os adversários recebem 3 pontos, o placar oficial é registrado como 3 a 0;
— se a equipe utilizou um jogador que deveria estar suspenso, ela perde os pontos, e o resultado é registrado como 1 a 0 a favor do adversário;
— se a equipe for a causa da interrupção da partida e, no momento da interrupção, estivesse vencendo ou empatando, será considerada derrotada por 0 a 1; se estivesse perdendo, a vantagem atual do adversário será mantida;
— se a partida for interrompida após o 20º minuto do segundo tempo e nenhuma equipe tiver causado a interrupção intencionalmente, o resultado é mantido; se for antes disso, o tempo restante será jogado em uma nova data.
11.10. Revisão de infrações por meio de gravação de vídeo
O organizador pode:
· anular um cartão amarelo ou vermelho;
· substituir o cartão vermelho por uma advertência;
· aggravar a punição em caso de falta grave evidente.
O árbitro não pode anular o cartão após a partida.
11.11. Ausência da equipe
Se a equipe:
· não comparecer à partida;
· chegar com mais de 10 minutos de atraso sem motivo justificado;
· se recusar a continuar a partida —
o Organizador tem o direito de atribuir uma derrota técnica por 0 a 3.
11.12. Registro das decisões e arquivo
Todas as decisões disciplinares:
· são documentadas,
· são mantidas no arquivo do Torneio até o final da temporada,
· podem ser repassadas à federação ou aos parceiros (se necessário).
11.13. Disposições finais
· As normas disciplinares são obrigatórias para todos os participantes.
· As decisões do Organizador não estão sujeitas a recurso.
· O Organizador tem o direito de atualizar as normas disciplinares nas próximas temporadas.
[bookmark: _95eqriluso5x]Seção 12. Procedimento para apresentação de reclamações e recursos
12.1. Disposições gerais
A equipe que considerar que seus direitos foram violados em decorrência da violação do presente Regulamento ou do Regulamento do Torneio tem o direito de apresentar uma reclamação no protocolo da partida, bem como apresentar fotografias, documentos e outros materiais comprovativos.
Se a reclamação for comprovada e a violação for constatada, serão aplicadas sanções à parte infratora, de acordo com o artigo correspondente do presente Regulamento e do Regulamento do Torneio.
O procedimento deve ser rápido, coerente e não causar atrasos na programação do Torneio (ver Anexo 4 – Modelo de requerimento de protesto).
12.2. Quem tem o direito de apresentar um protesto
Têm o direito de apresentar protestos:
✔ representantes oficiais das equipes (1 pessoa por equipe)
✔ Organizador
✔ o árbitro principal da partida
12.3. Motivos para a apresentação de reclamação
A reclamação só pode ser apresentada pelos seguintes motivos:
A. Situações de jogo controversas:
· decisão errada sobre um gol;
· falta não marcada pelo árbitro;
· identificação incorreta do jogador na aplicação de sanções.
B. Violação do Regulamento:
· participação de jogador não inscrito;
· violação do limite de jogadores;
· violação da ordem de substituições (se aplicável).
C. Erros técnicos:
· problemas com o equipamento StreamHub que afetaram o resultado (extremamente raros);
· informações incorretas na ata da partida (SÚMULA).
D. Comportamento do adversário:
· conduta antidesportiva fora do campo de visão do árbitro;
· provocações;
· comportamento antidesportivo dos representantes da equipe.
Não serão aceitos protestos contra decisões do árbitro “a seu critério” (faltas, cartões, interpretação de disputas).
12.4. Formato para apresentação de reclamação
A contestação deve ser apresentada:
· por meio eletrônico (WhatsApp ou Telegram),
· por um representante oficial da equipe,
· no prazo de 12 horas após o término da partida.
A reclamação deve conter:
1. Nome da equipe.
2. Número da partida e data.
3. Breve descrição da situação.
4. Minuto da jogada (se conhecido).
5. Ação solicitada (opcional).
O organizador pode indeferir a reclamação sem análise se:
· for apresentada após o prazo estabelecido,
· não contiver detalhes concretos,
· for baseado em emoções, e não em fatos.
12.5. Procedimento de análise da reclamação
Após o recebimento da reclamação, o Organizador:
1. registra-o no diário do Torneio;
2. solicita o material de vídeo ao StreamHub;
3. analisa o relatório final (SÚMULA) do juiz;
4. se necessário, solicita breves esclarecimentos;
5. toma uma decisão.
O prazo para análise da reclamação é de até 24 horas. Se necessário, em casos complexos, pode ser de até 48 horas (caso seja necessária a análise de vários materiais ou uma consulta especializada).
12.6. Possíveis decisões sobre o protesto
O organizador pode tomar uma das seguintes decisões:
✔ protesto deferido
· a ficha do jogador é cancelada;
· a sanção é alterada;
· o resultado da partida é verificado novamente (somente se o erro tiver influenciado o resultado);
· as informações no SÚMULA são corrigidas.
✔ Reclamação parcialmente deferida
· apenas uma parte da jogada é esclarecida;
· as informações no SÚMULA são corrigidas;
· são aplicadas medidas disciplinares.
✔ o protesto foi indeferido
· a decisão do juiz é confirmada;
· o material de vídeo não confirma a infração;
· o protesto foi considerado infundado.
✔ o protesto é indeferido por ser inadmissível
se apresentado por motivo não relacionado aos fundamentos admissíveis de contestação.
12.7. Interposição de recurso
Os recursos são admissíveis apenas contra decisões do Organizador tomadas em relação a protestos, e somente se:
· houver novas provas em vídeo,
· houver erro no protocolo,
· houver violação do procedimento de análise.
A apelação (ver Anexo 5 - Modelo de apelação contra decisão do Organizador) deve ser apresentada:
· no prazo de 12 horas após a decisão sobre a reclamação,
· em formato de texto,
· por meio do representante oficial da equipe.
O Organizador analisa a apelação no prazo de 24 horas. A decisão do Organizador sobre a apelação é definitiva, não está sujeita a nova revisão, entra em vigor imediatamente e se aplica a todas as partidas subsequentes da equipe.
12.8. Responsabilidade por protestos indevidos
Se a equipe:
· apresentar protestos infundados regularmente,
· abusar do procedimento,
· criar obstáculos ao trabalho do Organizador,
o Organizador tem o direito de:
· emitir uma advertência,
· proibir a apresentação de reclamações nas próximas partidas,
· aplicar medidas disciplinares contra a equipe.
[bookmark: _w50omtddqw9h]Seção 13. Requisitos relativos ao equipamento e ao uniforme das equipes
13.1. Requisitos gerais para o equipamento
Cada equipe é obrigada a garantir um uniforme seguro, limpo e idêntico para todos os jogadores, em conformidade com as regras mínimas das ligas amadoras no Brasil. O uniforme deve ser confortável para o jogo e não representar perigo para os outros jogadores.
13.2. Uniforme principal e reserva
Cada equipe deve ter:
✔ uniforme principal — cores principais
✔ uniforme reserva — cores contrastantes
Isso é necessário para evitar conflitos de cores, garantir o funcionamento correto da câmera do StreamHub, facilitar o trabalho do árbitro e permitir a distinção visual entre as equipes. O organizador notifica com antecedência uma das equipes sobre a necessidade de trocar o uniforme caso haja semelhança entre os conjuntos.
13.3. Numeração dos jogadores
Cada jogador deve ter um número fixo na parte de trás da camisa:
· o número deve ser bem visível (contrastante),
· o tamanho do número deve ter pelo menos 20 cm de altura,
· a numeração deve ser de 1 a 99,
· o número deve corresponder à escalação declarada para a partida.
É permitido colocar o número nos shorts e um número adicional na frente da camisa.
13.4. Equipamento do capitão
O capitão deve usar a braçadeira de capitão no braço, um pouco abaixo do ombro. A cor da braçadeira deve contrastar com o uniforme.
13.5. Requisitos para o calçado
Os jogadores são obrigados a usar calçados sem travas metálicas e que não danifiquem o piso. O uso de caneleiras é obrigatório. O árbitro tem o direito de verificar a presença das caneleiras e não permitir a entrada de jogadores sem elas.
13.6. Equipamento do goleiro
O goleiro deve usar um uniforme de cor diferente da de ambas as equipes, luvas de goleiro e, se desejar, elementos de proteção (desde que sejam seguros). O goleiro pode jogar com calças compridas.
13.7. Elementos de equipamento proibidos
O árbitro tem o direito de exigir que um elemento perigoso seja removido ou corrigido. São proibidos:
- correntes de metal, pingentes, brincos, piercings
- relógios, pulseiras, anéis
- óculos sem presilhas esportivas
- quaisquer objetos capazes de causar lesões
- inserções metálicas e reforços rígidos na roupa
- acessórios pontiagudos
13.8. Colocação de logotipos e publicidade
É permitido no uniforme:
✔ logotipo da equipe
✔ logotipo do patrocinador (após acordo com a Organização, desde que não viole as leis do Brasil)
✔ emblema do Torneio (se previsto pelo Organizador)
É proibido:
- propaganda de tabaco
- propaganda de bebidas alcoólicas (exceto nos casos permitidos por lei)
- publicidade a jogos de azar sem autorização dos órgãos reguladores
- publicidade comercial sem acordo prévio com o Organizador
Os direitos do StreamHub sobre materiais gráficos e conteúdo de vídeo permanecem exclusivos.
13.9. Elementos permitidos para filmagens noturnas
Tendo em conta o horário noturno dos jogos (00:00–04:00), o Organizador recomenda o uso de:
· cores vivas e contrastantes nos uniformes;
· ausência de padrões minúsculos;
· numeração nítida e contrastante;
· evitar uniformes totalmente pretos ou totalmente verdes.
13.10. Verificação do equipamento
Antes do início de cada partida, o árbitro verifica o equipamento dos jogadores, confere os números e exige a correção de eventuais irregularidades. Se a irregularidade não puder ser corrigida, o jogador não será autorizado a participar da partida até que a correção seja feita.
Requisitos adicionais:
— uso obrigatório de coletes pelos jogadores reservas;
— a equipe sem os coletes obrigatórios não tem o direito de colocar os reservas no banco até que a irregularidade seja corrigida.
13.11. Responsabilidade das equipes
A equipe é responsável:
· pelo equipamento completo dos jogadores,
· pelo fornecimento atempado de uniformes de reserva,
· pela correção das infrações, conforme exigido pelo árbitro.
As infrações podem resultar em:
· advertência,
· impossibilidade de entrada do jogador em campo,
· perdas de tempo técnicas antes da partida.
[bookmark: _d82upb97mqv]Seção 14. Infraestrutura e requisitos para instalações esportivas
14.1. Requisitos gerais
As partidas do Torneio serão realizadas em campos aprovados pela Organização / FCFS no território de Fortaleza e Região Metropolitana.
Para a realização das partidas, podem ser utilizados, em particular, o CT FLORESTA, o CIDADE VOZÃO, o EST. CAUCAIA, o CT ANJOS DO CÉU e o EST. MARACANAÚ, bem como outros campos adicionalmente aprovados pelo Organizador.
Cada local utilizado deve garantir um campo de jogo adequado, acesso para as equipes e árbitros, assistência médica mínima, área segura para equipamentos técnicos e a possibilidade de organização adequada da partida.
O local deve estar acessível apenas a jogadores, representantes das equipes, árbitros, equipe médica, funcionários do Organizador e operadores do StreamHub.
14.2. Tipo e características do campo
Os jogos são realizados em campos naturais no formato 11x11. Requisitos para o campo:
· campo natural plano;
· ausência de áreas escorregadias;
· linhas laterais demarcadas e visíveis à noite;
· gols de tamanho padrão amador;
· redes em bom estado;
· ausência de elementos perigosos (buracos, tubos, ferragens, cantos pontiagudos).
14.3. Iluminação
A iluminação durante a noite deve ser uniforme, suficiente para o jogo seguro e para a transmissão de vídeo (mínimo de 200–300 lux). Não é permitido o piscar de holofotes, diferentes temperaturas de cor ou zonas de escuridão total. Em caso de problemas críticos com a iluminação, a partida é suspensa ou adiada.
14.4. Cercas e acesso
O local deve ser cercado e fechado para pessoas não autorizadas. É permitido um único ponto de entrada com segurança. Isso é necessário para o controle dos participantes, exclusão de espectadores, segurança do equipamento StreamHub e prevenção de interferências.
14.5. Área de instalação das câmeras StreamHub
O organizador deve providenciar áreas adequadas para a instalação do equipamento StreamHub:
· visão ampla do campo;
· ausência de obstáculos na frente da lente;
· distância suficiente dos jogadores;
· proteção contra as condições climáticas;
· acesso à alimentação elétrica (se necessário).
A localização das câmeras será acordada entre o Organizador e o operador da StreamHub.
14.6. Áreas técnicas das equipes
A área de jogo deve incluir:
· dois bancos de reservas (um para cada lado);
· áreas reservadas para os representantes das equipes;
· área para aquecimento dos jogadores;
· acesso a água corrente ou água potável engarrafada (no mínimo).
As áreas técnicas devem ser:
· seguras,
· não obstruam a visão da câmera,
· localizadas a uma distância segura do equipamento StreamHub.
14.7. Área médica
O local deve estar equipado com um posto médico básico, incluindo:
· maca portátil;
· kit de primeiros socorros;
· acesso a água potável;
· local para atendimento aos feridos;
· acesso a um veículo para transporte de emergência ao hospital.
14.8. Vestiários e instalações sanitárias
Requisitos mínimos obrigatórios:
· 2 vestiários para as equipes;
· pelo menos 1 bloco sanitário;
· iluminação;
· sistema de esgoto em bom estado.
14.9. Segurança e proteção do local
O local deve garantir:
· pelo menos um segurança (ou administrador);
· controle de acesso ao campo;
· prevenção da entrada de animais ou pessoas não autorizadas;
· a disponibilidade de equipamentos de combate a incêndios em bom estado de funcionamento.
O organizador é responsável por:
· o cumprimento das normas de segurança;
· a interação com a administração do local;
· reação rápida em situações de emergência.
14.10. Fornecimento de energia elétrica e estabilidade da conexão
Para o funcionamento correto do StreamHub, é necessária uma fonte de alimentação estável (ou alimentação autônoma das câmeras) e um canal de internet estável (Wi-Fi/5G). O organizador garante o acesso à rede elétrica (se necessário), ao ponto de acesso e a um local seguro para o equipamento.
Em caso de falhas técnicas, a partida não é interrompida, desde que a segurança não tenha sido comprometida.
14.11. Área e estacionamento
É recomendável a disponibilidade de uma pequena área de estacionamento para as equipes e de um local separado para o transporte médico. O estacionamento não deve interferir no funcionamento do StreamHub e no trabalho dos árbitros.
[bookmark: _wii3o97garo6]Seção 15. Disposições finais
15.1. Status do presente documento
O presente Regulamento é o principal documento normativo que regula a organização e a realização do Torneio CAMPEONATO MIART COMPANY DE FUTEBOL SUB-20.
O texto do Regulamento é obrigatório para cumprimento pelo Organizador, pelas equipes participantes e seus representantes, pelos jogadores, árbitros, equipe técnica e médica, bem como por outras pessoas admitidas no Torneio.
15.2. Interpretação e prioridade das normas
Em caso de situações controversas:
1. Aplica-se o presente Regulamento.
2. As questões não regulamentadas pelo Regulamento serão decididas pelo Organizador.
3. As decisões do Organizador são definitivas e vinculativas.
Se houver discrepância entre a explicação verbal e o texto do Regulamento, prevalece o texto escrito.
15.3. Direito do Organizador de fazer alterações
O Organizador reserva-se o direito de:
· introduzir alterações no Regulamento,
· complementar seções específicas,
· corrigir datas e horários,
· alterar os requisitos de infraestrutura,
· introduzir regulamentações temporárias em caso de força maior.
Todas as alterações entram em vigor a partir do momento da publicação ou nos prazos determinados pelo Organizador. As alterações não devem piorar as condições para as equipes sem necessidade.
15.4. Prazo de vigência do Regulamento
O Regulamento entra em vigor a partir do momento da aprovação pelo Organizador e até a conclusão total da temporada do Torneio, incluindo a análise de incidentes e o cumprimento de obrigações. Ao final da temporada, o documento perde a validade e não é transferido para a nova temporada.
15.5. Força maior
O Organizador não se responsabiliza por atrasos, adiamentos ou cancelamentos de partidas causados por:
· condições climáticas adversas,
· falha na iluminação,
· falha da infraestrutura,
· incidentes médicos,
· interferência de terceiros,
· circunstâncias de força maior.
Nesses casos, o Organizador decide sobre a conveniência de:
· adiar o jogo,
· alteração do calendário,
· alteração do formato da rodada.
15.6. Aceitação dos termos de participação
A equipe que se inscreveu para participar do Torneio:
· confirma que tomou conhecimento do Regulamento;
· compromete-se a cumpri-lo integralmente;
· é responsável por informar todos os jogadores;
· reconhece a validade jurídica do presente documento.
Os dados oficiais sobre partidas, gols, cartões, tabela de classificação, calendário e alterações são publicados no site www.federacaocearense.com.br e são considerados oficiais.
O desconhecimento do Regulamento não isenta a equipe e os jogadores de responsabilidade. O documento foi aprovado pelo Organizador e entra em vigor a partir da data da assinatura.
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