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[bookmark: _yxvwuu49nt5p]1. Disposições gerais
1.1. Nome do torneio
O presente Regulamento rege a realização do torneio de futebol CAMPEONATO MIART COMPANY DE FUTEBOL SUB-20 (doravante denominado “Torneio”), realizado no território de Fortaleza e Região Metropolitana, no estado do Ceará, na República Federativa do Brasil.
Em tudo o que não estiver previsto neste Regulamento, aplicam-se as regras de jogo da IFAB, bem como as decisões organizacionais e disciplinares da FCFS, dentro de sua competência.
1.2. Objetivos e metas
O Regulamento estabelece:
o formato esportivo do Torneio;
a ordem de realização das partidas;
os princípios de classificação das equipes;
a ordem de transição entre as fases;
a ordem de determinação das colocações finais;
requisitos mínimos organizacionais e disciplinares para os participantes.
1.3. Organizador
O organizador e administrador técnico-desportivo do Torneio é a FCFS.
O organizador é responsável por:
 organização e realização da competição;
 aprovação do calendário e da programação dos jogos;
 a definição dos campos e horários dos jogos;
 acompanhamento organizacional e disciplinar do Torneio;
 nomeação dos responsáveis por cada partida.
1.4. Operador técnico
O operador técnico do Torneio é a StreamHub, responsável pela filmagem, registro dos eventos, acompanhamento gráfico e suporte técnico das partidas.
A StreamHub não participa de decisões esportivas e disciplinares.
1.5. Categoria da competição
O Torneio é realizado na categoria SUB-20. O ano de nascimento de referência dos jogadores é 2006.
Jogadores que não atendam ao critério de idade não serão admitidos, e, caso seja constatada uma violação, serão aplicadas ao jogador e à equipe as sanções previstas no Regulamento do Torneio.
1.6. Período de realização
O torneio tem início em 14/04/2026.
As partidas da primeira fase publicada serão realizadas no período de 14/04/2026 a 01/05/2026.
As datas das partidas da 2ª fase, das quartas de final, das semifinais e da final serão definidas posteriormente pelo Organizador.
1.7. Local de realização
As partidas do Torneio serão realizadas no território de Fortaleza e na Região Metropolitana.
Para a primeira fase divulgada, serão utilizados os seguintes locais:
 CT FLORESTA;
 CIDADE VOZÃO;
 EST. CAUCAIA;
 CT ANJOS DO CÉU;
 EST. MARACANAÚ.
1.8. Participantes
Participam do Torneio 16 equipes, distribuídas em dois grupos.
Grupo A:
 CEARÁ
 ANJOS DO CÉU
 TIROL
 CALOUROS DO AR
 TIRADENTES
 OURO NEGRO
 HORIZONTE
 SANTA CRUZ
Grupo B:
 FORTALEZA
 FLORESTA
 FC ATLÉTICO CEARENSE B
 ALIANÇA
 ADIJEC
 CAUCAIA
 SÃO GERARDO
 PEGAZUS
1.9. Fontes oficiais
O site oficial do Torneio é www.federacaocearense.com.br.
O calendário, os resultados, as tabelas, os cartões, as notas disciplinares e as alterações na programação publicados no site oficial são considerados oficiais.
1.10. Aplicação do regulamento
O regulamento é aplicado em conjunto com o Regulamento do Torneio. Em caso de divergências, prevalece o Regulamento, salvo disposição em contrário estabelecida separadamente pelo Organizador.
A antiga seção 1 contém quase todas as principais diferenças: nome, status, organizador, período, local de realização, site e composição dos participantes.
[bookmark: _fp62cuh4x8rf]2. Formato e estrutura do torneio
2.1. Esquema geral
O torneio consiste nas seguintes fases:
1ª fase — fase de grupos;
2ª fase;
quartas de final;
semifinais;
final.
2.2. Fase de grupos
Participam do Torneio 16 equipes, divididas em 2 grupos de 8 equipes cada.
As equipes jogam de acordo com a tabela de jogos aprovada pelo Organizador.
A vitória vale 3 pontos.
 Por um empate, são atribuídos 1 ponto.
 Pela derrota são atribuídos 0 pontos.
Após a fase de grupos:
as equipes que ocuparem o 1º e o 2º lugares em cada grupo avançam diretamente para as quartas de final;
as equipes que ficarem em 3º, 4º, 5º e 6º lugares em cada grupo avançam para a 2ª fase;
as equipes que ficarem em 7º e 8º lugar nos grupos encerram sua participação no Torneio.
Em caso de empate em pontos, as equipes são classificadas de acordo com os seguintes critérios:
- maior número de vitórias;
- melhor saldo de gols;
- maior número de gols marcados;
- menor número de cartões vermelhos em todo o Torneio;
- menor número de cartões amarelos em todo o Torneio;
- sorteio.
2.3. Play-off
Serão disputadas as seguintes partidas:
 Jogo 1 — 3º colocado do Grupo A x 6º colocado do Grupo B
 Jogo 2 — 3º colocado do Grupo B x 6º colocado do Grupo A
 Jogo 3 — 4º colocado do Grupo A x 5º colocado do Grupo B
 Jogo 4 — 4º colocado do Grupo B x 5º colocado do Grupo A
As equipes que ficaram em 3º e 4º lugar em seus grupos têm a vantagem de jogar em casa.
Em caso de empate, o vencedor será decidido por uma série de pênaltis.
Quartas de final
Serão disputadas as seguintes partidas:
 Jogo 5 — 1º colocado do Grupo A x vencedor do Jogo 4
 Jogo 6 — 1º colocado do Grupo B x vencedor do Jogo 3
 Jogo 7 — 2º colocado do Grupo A x vencedor do Jogo 2
 Jogo 8 — 2º colocado do Grupo B x vencedor do Jogo 1
As equipes que ficaram em 1º e 2º lugar em seus grupos têm a vantagem de jogar em casa.
Em caso de empate, o vencedor será decidido por uma série de pênaltis.
Semifinais
Serão disputadas as seguintes partidas:
 Jogo 9 — Vencedor do Jogo 5 x Vencedor do Jogo 8
 Jogo 10 — vencedor do Jogo 6 x vencedor do Jogo 7
As semifinais são disputadas em campo neutro.
Em caso de empate, o vencedor é determinado por uma série de pênaltis.
Final
A final é disputada em uma única partida entre os vencedores das semifinais em campo neutro.
Em caso de empate, o vencedor é determinado por uma série de pênaltis.
[bookmark: _793a4jwwjt7a]3. Calendário e programação
3.1. Janelas de jogos
O calendário das partidas é aprovado pelo Organizador.
A primeira fase publicada do Torneio será realizada de 14/04/2026 a 01/05/2026.
Os jogos da primeira fase publicada serão realizados nos seguintes horários:
 08:00
 10h
3.2. Locais
Para a realização das partidas da primeira fase publicada, serão utilizados:
CT FLORESTA
CIDADE VOZÃO
EST. CAUCAIA
CT ANJOS DO CÉU
EST. MARACANAÚ
3.3. Publicação do calendário
O calendário, as alterações na programação, os resultados e outros dados oficiais são publicados:
· no site www.federacaocearense.com.br;
· em comunicados oficiais da Organização / FCFS;
· em documentos oficiais enviados aos representantes das equipes.
O Organizador tem o direito de transferir, adiar ou alterar o horário dos jogos, notificando as equipes com pelo menos 48 horas de antecedência do início do jogo em questão. 
Excluem-se os casos de força maior.
[bookmark: _2n0rspqt4av]4. Realização das partidas
4.1. Regras do jogo
Todas as partidas do Torneio são realizadas de acordo com as Regras de Jogo da IFAB, o presente Regulamento, o Regulamento do Torneio e as decisões organizacionais da FCFS.
4.2. Duração da partida
A duração da partida é de:
 2 tempos de 45 minutos;
 intervalo entre os tempos — 10 minutos.
O tempo de compensação é determinado pelo árbitro principal da partida.
4.3. Determinação do vencedor
Na fase de grupos, é permitido o empate.
Na 2ª fase, nas quartas de final, nas semifinais e na final:
- não há prorrogação;
- em caso de empate, o vencedor é determinado por uma série de pênaltis.
4.4. Arbitragem das partidas
A designação dos árbitros é feita pelo FCFS / Organizador.
Nenhuma equipe tem o direito de interferir na escolha dos árbitros para uma partida específica, exigir a substituição de um árbitro ou exercer o direito de veto sobre um árbitro.
4.5. Equipamento das equipes
As equipes são obrigadas a ter:
 um conjunto único de uniformes;
 uniforme do goleiro, de cor diferente;
 caneleiras;
 camisetas de reserva para os jogadores suplentes.
O uso de coletes pelos jogadores reservas é obrigatório.
A equipe que não cumprir os requisitos obrigatórios não terá o direito de colocar jogadores reservas no banco até que a infração seja sanada.
4.6. Bolas
A bola oficial do Torneio é a DALPONTE.
4.7. Escalação para a partida e substituições
Não podem ser incluídos mais de 25 jogadores na ficha de jogo.
Cada equipe tem direito a 8 substituições.
As substituições devem ser realizadas em no máximo três interrupções do jogo.
4.8. Documentos e admissão dos jogadores
Os jogadores e membros da comissão só serão admitidos na partida mediante o devido registro e a apresentação, antes do início da partida, de:
 documento de identidade;
 carteira SEROMO;
 carteira da FCFS;
 ou outro documento oficial com foto.
Não é permitido apresentar o documento no celular.
A cópia do documento só é aceita se for colorida e autenticada por um cartório.
O jogador só poderá participar da partida desde que seu documento seja apresentado, no máximo, no início do segundo tempo.
4.9. Entrega da lista para a partida
O representante da equipe é obrigado a entregar ao delegado da partida a lista de jogadores com os números e os documentos, no máximo 20 minutos antes do início da partida.
Se o início da partida for adiado devido à entrega tardia dos documentos, serão aplicadas à equipe as sanções previstas no Regulamento.
4.10. Ausência da equipe e tolerância
É estabelecida uma tolerância de 15 minutos para cada partida.
A equipe que não comparecer à partida ou que não dispuser do número mínimo de jogadores para o início da partida receberá uma derrota por W.O.
Mediante consentimento da equipe presente, o Organizador pode conceder um tempo de espera adicional, mas não superior a 10 minutos.
Em caso de W.O., o placar de 3:0 a favor do adversário é registrado na tabela.
4.11. Responsabilidade pelo atraso
A equipe que causar atraso no início ou na retomada da partida pagará multa no valor de R$ 15,00 por cada minuto de atraso.
Se o atraso for causado por ações do árbitro ou do assistente, a multa correspondente será de R$ 5,00 por cada minuto de atraso.
4.12. Taxas de arbitragem
As taxas de arbitragem são:
 fase de grupos — R$ 200,00 por clube/time;
 quartas de final — R$ 220,00 por clube/time;
 semifinal — R$ 250,00 por clube/time;
 final — R$ 300,00 por clube/equipe.
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5.1. Princípios gerais
Todos os participantes do Torneio são obrigados a respeitar a ética esportiva, respeitar os adversários, os árbitros, os delegados e os representantes da Organização.
5.2. Sanções disciplinares
No Torneio são aplicados cartões amarelos e vermelhos.
O jogador que receber três cartões amarelos consecutivos fica automaticamente suspenso da próxima partida de sua equipe.
Ao final da primeira fase, as advertências dos jogadores e membros da comissão que tiverem até duas cartelas amarelas serão zeradas.
5.3. Responsabilidade das equipes
Se uma equipe escalar um jogador que não tinha direito de participar da partida, inclusive por motivo de idade, desqualificação ou outro tipo de inscrição que viole as regras, a equipe perde os pontos da partida em questão.
O resultado da partida é registrado como 1 a 0 a favor do adversário.
O jogador pode ser afastado do Torneio, e a equipe pode receber punições adicionais, podendo chegar à exclusão.
5.4. Recursos
Um jogador inscrito em uma equipe só poderá jogar por outra equipe se cumprir todas as condições estabelecidas no Regulamento do Torneio.
Em caso de participação ilegal de um jogador em duas equipes, o jogador será excluído do Torneio, e a equipe receberá uma sanção com perda de pontos e fixação do resultado em 1 a 0 a favor do adversário.
5.5. Integridade da competição
Qualquer agressão física contra árbitros, delegados e organizadores, dentro ou fora do campo, acarreta a exclusão automática dos culpados do Torneio.
5.6. Interrupção e encerramento da partida
O árbitro tem o direito de interromper ou encerrar a partida por motivos justificados.
Se a equipe que causou a interrupção da partida estava vencendo ou empatando no momento da interrupção, será considerada derrotada por 0 a 1.
Se essa equipe estivesse perdendo, a vitória do adversário será mantida com o placar vigente no momento da interrupção.
A equipe que causou a interrupção da partida não pode, em hipótese alguma, tirar proveito dessa interrupção do jogo.
5.7. Partida interrompida sem culpa das equipes
Se a partida foi interrompida após o 20º minuto do segundo tempo e nenhuma equipe provocou a interrupção intencionalmente, a partida é considerada encerrada com a manutenção do placar no momento da interrupção.
Se a partida tiver sido interrompida antes dos 20 minutos do segundo tempo nas mesmas condições, o Organizador marcará uma nova data para a conclusão do tempo restante.
5.8. Desistência da equipe, exclusão, W.O.
Em caso de exclusão de uma equipe do Torneio ou de W.O., os adversários recebem 3 pontos, e o placar oficial da partida é registrado como 3:0.
5.9. Integridade das competições
São proibidas quaisquer ações destinadas a manipular resultados, conluio, pressão sobre os árbitros e outras violações da integridade esportiva.
Caso tais ações sejam detectadas, o Organizador tem o direito de anular os resultados das partidas, desqualificar jogadores ou equipes e aplicar outras sanções dentro de sua competência.
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6.1. Requisitos gerais de segurança
O Organizador do Torneio garante o nível mínimo de segurança necessário, de acordo com os requisitos aplicáveis às competições esportivas no território do estado do Ceará.
A segurança se aplica exclusivamente ao período de realização oficial das partidas e à permanência das equipes nas instalações esportivas.
6.2. Assistência médica
Durante a realização de cada partida, devem estar presentes no local:
· um profissional de saúde (médico) e um assistente médico;
· kit de primeiros socorros;
· um desfibrilador (DEA);
· maca para transporte de feridos.
6.3. Assistência médica de emergência
O organizador garante:
· a disponibilidade de um veículo para o transporte de emergência do ferido até o centro médico mais próximo;
· a coordenação com as clínicas e serviços de emergência mais próximos.
A decisão sobre a admissão do jogador para continuar a partida após uma lesão é tomada exclusivamente por um profissional de saúde.
6.4. Responsabilidade pela saúde
Cada jogador participa das partidas do Torneio por sua própria conta e risco e confirma a ausência de contraindicações médicas para a prática do futebol.
O organizador não se responsabiliza por:
· doenças ocultas dos jogadores;
· piora do estado de saúde fora dos momentos de jogo;
· consequências do não cumprimento de recomendações médicas.
6.5. Comportamento nas instalações
Todos os participantes são obrigados a:
· respeitar as regras de conduta no recinto esportivo;
· cumprir as instruções dos representantes da Organização e da equipe médica;
· evitar ações que ponham em risco a vida e a saúde de outras pessoas.
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7.1. Seguro dos jogadores
Cada equipe é obrigada a garantir a existência de uma apólice de seguro válida para cada jogador inscrito, cobrindo:
· lesões sofridas durante as partidas;
· o período de participação no Torneio.
O seguro é contratado de forma independente pelas equipes e às suas custas.
7.2. Comprovação do seguro
A comprovação da cobertura de seguro deve ser apresentada ao Organizador como parte do pacote de inscrição da equipe.
A ausência de apólice de seguro constitui motivo para a exclusão do jogador da participação nas partidas.
7.3. Limitação de responsabilidade do Organizador
O Organizador:
· não é o segurado dos jogadores;
· não reembolsa despesas médicas, exceto atendimento de emergência primário no local;
· não se responsabiliza por danos causados a terceiros por ações dos jogadores fora do âmbito da partida.
7.4. Responsabilidade das equipes
As equipes são totalmente responsáveis:
· pelos seus jogadores;
· pelo cumprimento das exigências de seguro;
· pelas consequências da participação em partidas sem cobertura de seguro adequada.
7.5. Aceitação dos termos
A participação da equipe no Torneio implica a aceitação plena e incondicional dos termos deste Regulamento, incluindo as disposições sobre segurança e seguro.
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8.1. Fontes oficiais de informação
As fontes oficiais de informação sobre o Torneio são:
site oficial do Torneio — www.federacaocearense.com.br;
comunicados oficiais do Organizador / FCFS;
documentos e comunicações enviados aos representantes das equipes por meio dos canais de comunicação aprovados.
As informações publicadas nos recursos e avisos mencionados são consideradas oficiais e devem ser levadas em conta pelos participantes.
8.2. Suporte técnico e transmissões
Suporte técnico para as partidas, incluindo:
· transmissões de vídeo;
· exibição gráfica do placar e dos eventos;
· registro de eventos de jogo e estatísticas,
é realizada pelo Operador Técnico — StreamHub, com base em um contrato específico com o Organizador.
8.3. Status dos materiais de vídeo
Todos os materiais de vídeo das partidas do Torneio:
· são objeto de direitos autorais;
· são utilizados para fins informativos, analíticos e midiáticos;
· podem ser divulgados na Internet, nas redes sociais e em plataformas parceiras.
Os direitos sobre o sinal de vídeo e as transmissões pertencem ao Operador Técnico, salvo disposição em contrário em acordo específico.
8.4. Utilização de imagens e dados
A participação da equipe e do jogador no Torneio implica o consentimento para:
· fotografia e filmagem das partidas;
· uso de imagens dos jogadores, nomes das equipes e logotipos;
· publicação de estatísticas e resultados das partidas.
Tal utilização é feita exclusivamente no âmbito do Torneio e dos materiais de mídia a ele relacionados.
8.5. Isenção de responsabilidade por falhas técnicas
O Organizador e o Operador Técnico não se responsabilizam por:
· interrupções temporárias na transmissão;
· falhas técnicas causadas por fatores externos;
· exibição incompleta de dados estatísticos.
A presença ou ausência da transmissão não afeta o resultado esportivo da partida.
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9.1. Pagamentos com base no resultado de partidas individuais
O vencedor da partida recebe R$ 500,00.
Em caso de empate, cada equipe recebe R$ 250,00.
9.2. Prêmios finais
Campeão — troféu, medalhas e R$ 10.000,00
 Vice-campeão — troféu, medalhas e R$ 6.000,00
 3º lugar — troféu, medalhas e R$ 3.000,00
 4º lugar — troféu, medalhas e R$ 1.000,00
9.3. Prêmios individuais
Artilheiro — troféu e prêmio
 Melhor jogador do torneio — troféu e prêmio
 Melhor goleiro — troféu e prêmio
 Melhor técnico — troféu e prêmio
9.4. Procedimento de pagamento
A ordem e os prazos de pagamento das quantias em dinheiro são determinados pelo Organizador.
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10.1. Circunstâncias de força maior
Consideram-se circunstâncias de força maior os eventos que o Organizador não poderia prever ou impedir, incluindo, mas não se limitando a:
· condições climáticas adversas;
· acidentes e falhas técnicas nas instalações;
· falta de energia elétrica;
· medidas tomadas por órgãos públicos;
· situações de emergência e ameaças à segurança.
10.2. Consequências de força maior
Em caso de ocorrência de circunstâncias de força maior, o Organizador tem o direito de:
· adiar a partida para outra hora ou data;
· alterar o calendário do Torneio;
· adiar, suspender ou alterar o calendário das partidas e das fases do Torneio.
As decisões do Organizador tomadas nesses casos são obrigatórias para todos os participantes.
[bookmark: _7hbacw36zq3q]11. Alterações e aditamentos
11.1. Direito de fazer alterações
O Organizador reserva-se o direito de:
· introduzir alterações e aditamentos ao presente Regulamento;
· esclarecer disposições específicas com o objetivo de garantir o correto desenrolar do Torneio.
11.2. Procedimento de notificação
Todas as alterações são publicadas no site oficial do Torneio www.federacaocearense.com.br e/ou comunicadas aos representantes das equipes por meio de notificação oficial do Organizador/FCFS.

As alterações entram em vigor a partir do momento de sua publicação, salvo indicação em contrário.
[bookmark: _q2xbfvjigzfi]12. Disposições finais
12.1. Lei aplicável
O presente Regulamento é regido e interpretado de acordo com a legislação da República Federativa do Brasil.
12.2. Prazo de vigência
O Regulamento entra em vigor a partir do momento de sua aprovação pelo Organizador e permanece em vigor até a conclusão total do Torneio e o cumprimento de todas as obrigações a ele relacionadas.
12.3. Hierarquia dos documentos
Em caso de contradição:
· tem prioridade o Regulamento do Torneio CAMPEONATO MIART COMPANY DE FUTEBOL SUB-20;
· O Regulamento aplica-se como documento que regula os aspectos práticos da participação das equipes.
12.4. Aceitação das condições
A participação da equipe no Torneio implica:
· total concordância com o presente Regulamento;
· o compromisso de cumprir todas as suas disposições, sem exceções.
12.5. Validade jurídica
Os dados oficiais sobre partidas, resultados, tabelas, cartões, programação e alterações são publicados no site www.federacaocearense.com.br e são considerados oficiais.
O Regulamento é um documento oficial do Torneio e deve ser cumprido por todos os participantes, árbitros e representantes das equipes.
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